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Ryktena om undantagstillstand har visserligen natt Marks internatskola langt ifran
storstaden, men det dr inte forran en vanskapsmatch slutar i katastrof som Mark forstar att
de inte ar forskonade fran smittan.

Innan du laser

Titta pa omslaget och las baksidestexten. Har du last eller sett ndgon zombie-historia
tidigare? Diskutera girna med en kompis vad skrack ar och vad ni tycker ar laskigt.

Varfor gillar man att lasa och se filmer som skrammer en? Vad kdanns mest skraimmande i
omslaget?

Hur ar personerna pa omslaget kladda? Ger kladerna ndgra ledtradar till bokens handling?

Las igenom kapitelrubrikerna och fundera 6ver vilka ledtradar det ger till handlingen.

Medan du laser

Kannibaler?

Skracken borjar med en vianskapsmatch - i vilken sport?
Nar forstar Mark att nagot ar allvarligt fel?

Mark soker forst hjalp fran domaren innan han flyr. Vem hade du vant dig till for att fa
hjalp? Vart hade du flytt?

Spring for livet
Vilket skulle varit basta gomstallet om det har hade hant pa din skola? Hade det funnits
nagot du kunnat forsvara dig med pa din skola?

Téank dig att Mark och hans kompisar lyssnar pd nyheterna en vecka innan matchen - vad
sager de till varandra? Vad tanker de? Vad sager lararna till dem?

Vem ar Peter tror du?
Varfor kan Mark inte ringa tror du?
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En katastrof

"Har hjalper varken polis eller brandkar” tdnker Mark. Vem/vilka finns som hjalper till vid
en stor katastrof? (Jaimfor garna med nagra stora katastrofhdandelser i varlden som t ex
ebola-epedemin, orkaner eller dylikt.)

Mark far ju anvandning for brandslackaren trots allt. Vann han striden med Dina, tycker
du?

Dunkande smarta

Mark ar missndjd med sakerna han fick med sig i sin vaska, men nagra av sakerna var
kanske lite bra anda? Vad skulle du ha packat med dig?

Tankarna snurrar i huvudet pa Mark medan han gomt sig i bilen, vad oroar honom mest?

Manniskoatare

Hur skulle du beskriva Marks kanslor i det har kapitlet? Vad tror du han kdnner nar han far
syn pa vannerna, ndr de inte hjdlper honom, nar de verkar radda och nar rasta-killen
berattar sin historia for honom?

Alla zombier ska do

Tycker du gruppen som vill déda Mark gor ratt?
Hur tror du det kommer ga fér Mark? Vad kommer hianda med honom?

Efter lasningen

Vad minns du tydligast fran boken? Beratta for nagon om den forsta bild som kommer upp
i ditt huvud nar du tanker pd boken - prata om varfor du tror att det ar just det du minns.
Nar var det som mest spannande?

Finns det ndgot som enligt dig skulle gjort boken béittre? Ar det ndgot du undrar éver?
Vad tyckte du om bokens slut?

Vad tror du nasta del i serien kommer handla om?
*

Mark pratar om att det ar en katastrof som varken polis eller brandkar kan bekdmpa. Krig,
smittor, miljokatastrofer, naturkatastrofer - hur férséker samhallet skydda sig mot stora
hot av det slaget idag? Borja med att kolla din kommuns hemsida och se om du kan hitta

krisinformation dar och om dar finns ldnkar som kan hjalpa dig leta vidare.
*

Aven om det inte kommer att ske en stor katastrof av det slaget i framtiden sa kan vi vara
sdkra pa att saker forandras med tiden. Matratter, godis, lekar, kdndisar, skolamne o s v.
Gor en tidskapsel! En tidskapsel ar en behallare dar du kan forvara saker som berattar
nagot om saker som ar viktiga i vart liv och var tid just nu. Den ska halla lange sa att
manniskor i framtiden kan 6ppna den och fa reda pa saker om oss. Googla och 1ds om nagra
tidskapslar. Vad har man lagt ner i dem? Varfor? Vad skulle du valja att 1agga ner i en

tidskapsel? Vad skulle du vilja att framtidens méanniskor hittade?
*
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[ skracklitteratur och skrackfilm ar det ganska vanligt att man tar nagot som inte alls ar
sarskilt skrackinjagande - ndgot man snarare uppfattar som tryggt och invant - och gor det
skrammande, som till exempel nar Mark méter musiklararen Dina i tomteluva. Tank efter
vilka vanliga saker och personer du har omkring dig. Skulle du kunna géra om det till en
skrackberattelse? Vad skulle handa om din mobil, ditt pennskrin eller din snélla
musiklarare plotsligt visade sig vilja dig nagot ont?

*

Bilderna pd zombier av Simon Bukhave bidrar till den otdckta stdmningen i den har
bokserien. Prova att teckna en zombie sjdlv! Valj en beskrivning av en zombie nagonstans i

boken och borja rita.
*

Spokhistorier har nog funnits alltid och zombier dr nidstan som en sorts spoken. Berattelser
om “ododa” fanns redan pa medeltiden och ett slags zombier forekommer ibland nar man
talar om en religion som heter voodoo. Men den sortens zombier som nu finns i dataspel,
bocker, filmer mm dr mycket nyare. Man brukar siga att det var en forfattare som hette
Robert Matheson som kom pa dessa zombier. Han skrev en bok som hette Varulvarnas natt
pa 1950-talet som ocksa blivit film flera ganger (I am legend). Skulle du kunna komma pa
nat nytt skrackvasen? Precis som Matheson kan du inspireras av ndgot som redan finns

som du gor om...
*

Hegas arbetsmaterial kallar vi Lasnycklar - med fokus pa samtal och bearbetning. Vi vill att
bockerna ska racka lange och att lasaren ska aktiveras pa olika satt och pa olika plan.
Ibland fokuserar Lasnyckeln mest pa innehallet, ibland mer pa genren, spraket eller
formen, det beror pa vilken titel det giller.

Valj ut fragor och uppgifter utefter vad som passar din klass/barngrupp. Jobbar du med
yngre barn far forstds skriv-uppgifter forvandlas till ndgot annat. Uppgifterna kan
anvandas individuellt eller gemensamt i t ex boksamtal. Antingen jobbar ni med dem under
lasningens gang, eller efterat. Svaren pa de flesta fragorna finns i texten - det finns inget
faciti den har Lasnyckeln.

Mycket lasnoje!
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